南京信息工程大学硕士研究生招生入学考试考试大纲

科目代码：828

科目名称：专业设计
第一部分 目标与基本要求

一、目标

专业设计主要考察考生对动画、数字媒体艺术、环境设计创作规律、基本技能及艺术表现方法的掌握程度，要求考生能够根据一定主旨思想，运用纸笔、计算机及相关工具，以手绘图像的形式将这一主旨进行专业性表现。本科目考试以传统美学、艺术学等基础学科为理论根基，以动画技术、数字媒体技术、环境设计为技术基础，重点考察考生运用动画、数字媒体艺术技术、网络多媒体技术、环境设计解决实际问题的基础操作能力及艺术表达能力。

二、基本要求

要求考生掌握基础的艺术学、美学知识，熟练掌握制作动画、数字媒体艺术、环境设计作品的相关手绘创作技艺及软件操作技能。并能灵活运用所学理论知识及实践技能对动画及数字媒体艺术、环境设计领域内诸多理论与实践的现象、问题、命题进行较为深入地分析论述与制作。

第二部分 考核内容
（一）动画方向

本专业的考试范围主要包括：

角色设计；

场景设计及绘景；

分镜头脚本创作；

设计稿；

（二）数字媒体艺术方向

本专业考试范围包括：

交互设计中用户界面的设计；

交互设计中交互流程图的设计；

影视制作中分镜头草图的绘制；

影视制作中分镜头脚本的设计；

游戏设计中游戏场景的设定；

游戏设计中游戏角色的设定；

游戏设计中游戏关卡的设定；

(三)环境设计方向

1）构思立意与设计定位；

   2）功能安排与空间布置；

   3）环境艺术设计；

   4）图面表现与文字表达；

二、考查方式与考试题型

（一）考查方式

以命题的方式考查考生对动画艺术及数字媒体艺术中色彩、线条、构图、材质、故事性、创意、风格、完整度等内容的掌握程度，并按照考生不同的专业方向，以手绘的方式考查其对动画创作和数字媒体创作、环境设计方向的绘图功底，以及对交互、影视方向中的流程图、分镜头设计的能力和环境快题设计的能力。同时在部分考题中应加以文字描述或说明，考查考生对动画和数字媒体艺术、环境设计相关专业知识的掌握程度。

（二）考试题型
考生根据选择的专业方向，在试卷所列的多道考题中任选1题，根据题目所拟文字要求与提示，以手绘及文字描述的形式完成考题，时间3个小时。

（三）技术要求：

技术要求：

考生答题时应注意审题，如部分题目需要完整的人物或目标造型，部分题目不需要复杂的人物造型而注重镜头的连贯完整性。

考生应在题目给出的方向范围内，适当增加创意或表演环节。

考生应在分镜头创作的题目中，提供不少于20个镜头的草图绘制。（其中报考动画方向的考生，需从20个镜头里挑选一个镜头画面完成设计稿绘制）

考生应在角色设定的题目中，提供完整的角色图例如下：

五视图：画出角色的正面、正四分之三面、背面、背四分之三面、侧面，并选择角色五视图中的其中一张上色；

　　　　　动作参考图：提供不少于５张动作参考图（草图即可）；

　　　　　表情参考图：提供不少于５张表情参考图（草图即可）。

材质表现：自行设计角色一个，利用日常材料对角色的表现形式进行再次创作以完成角色的材质表现，重点考核考生对角色综合材料的表现和塑形能力；

　　　　　角色替换设计：重点考核考生对角色服饰及道具设计能力，以此表现角色的个性或职业。

考生应在场景设定的题目中，提供一个场景的两个视角，并上色。如有需要，需给出场景中各种元素的文字说明及解释。

考生应在交互流程图的题目中，提供完整的执行逻辑路径和执行命令顺序。

（四）备注：

校方为考生提供：试卷、四开素描纸、A3卡纸及A3分镜头纸（分镜画面１６:９）及草稿纸；

考生需携带：铅笔、黑色中性笔、黑色及彩色马克笔、橡皮、尺或其他绘图工具等。

    本考试为闭卷笔试，总分150分，考试时间为180分钟。

