
2018年暨南大学文化创意与文化产业专业
“文化产业基础”考试大纲
Ⅰ.考查目标

文化产业的基本概念、知识、原理、政策以及中外文化产业发展的历程、重要的现象和经典案例，要求考生比较系统地掌握本科阶段所学全部内容，具有初步的分析和解决问题的能力。
Ⅱ.考查范围
本课程重点考查本科阶段所学的《文化产业概论》，以及相关的《世界文化产业》、《文化产业政策学》、《文化产业经济学》、《文化管理学》等课程的基本内容。包括文化产业的概念与门类、文化产业的属性、特征与规律、国内外文化产业发展的历史与现状、文化经营与管理、文化金融与文化科技、文化产业对于国家发展的战略意义、文化产业的政策与制度等。
Ⅲ.考试形式和试卷结构
一、试卷总分数及考试时间
本试卷满分为150分，考试时间为180分钟
2、 答题方式
答题方式为闭卷、笔试
三、试卷内容结构
专业基础知识（40%）
专业理解能力（30%）

专业应用能力（30%）
四、试卷题型结构
（一）名词解释（8题中选5，每小题7分，共35分，多选不计分）
（二）简答（5题中选3，每小题15分，共45分，多选不计分）
（三）论述（3题中选2，每小题35分，共70分，多选不计分）
Ⅳ.试题示例
一、名词解释（5题，每小题7分，共35分）
1、文化工业
2、文化消费
3、文化安全
4、品牌授权
5、文化政策
二、简答题（3题，每小题15分，共45分）
1、论述文化产业与文化事业的关系？
2、文化产业人力资源的特点？
3、文化资源评价应遵循哪些原则？
三、论述题（3题中选2，每小题35分，共70分，多选不计分）
1、论述文化产业发展与国家文化安全的关系。
2、结合具体现象，谈谈你对我国动漫产业的现状的认识，以及动漫产业政策的作用与不足。
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